
Profil
Développeur Web & Mobile | Flutter, Swift, Kotlin, 
Angular, NestJS

Passionné par le développement, j’interviens sur la 
création de features et la correction de bugs pour 
des applications web et mobiles. Mon expertise 
couvre aussi bien les technologies front-end que 
back-end, ainsi que le déploiement d’applications 
sur les stores.

Mobile : Flutter, Swift (iOS), Kotlin/Java (Android)
Web : Angular (Frontend), NestJS (Backend, API 
REST)
Mise en production : App Store & Google Play

Que ce soit pour améliorer une application exis-
tante ou développer de nouvelles fonctionnalités, 
je suis disponible pour vous accompagner dans 
vos projets.

C C++ JavaScriptPHP Swift Python3Java TypeScriptRuby

Certifications CodinGame

codingame.bryanledda.fr linkedin.bryanledda.fr github.bryanledda.fr

BRYAN
LEDDA

Développeur
FullStack & Mobile

bryan.ledda.dev@gmail.com

06 50 48 94 57

Télétravail / Full Remote

Permis B

Expériences Professionnelles

Développeur C++, Catching Box
Octobre 2022 - Novembre 2022

- Utilisation des WebHook WordPress, pour transmettre les évènements 
de commandes clients dans le service de gestion. (Asana, Node, TypeS-
cript)

- Électronique embarquée. (C++)

Développeur FullStack, Too Sports
Janvier 2023 - Juillet 2023

- Automatisation d’import de données Excel. (Python 3)

- Création de plusieurs modules Shopify conçus pour une réutilisation 
en No-Code dans plusieurs projets.
- Création du thème HubSpot et modification du thème Zendesk.

- Intégration des maquettes Figma + SSR quiz. (Next.js 13, TS)
- Identification et résolution de bugs, en reprenant le code des précè-
dents développeurs. (Next.js 12, JavaScript)

- Création de routes dans l’API. (Sylius, Symfony, PHP)

Formations

2021 - Aujourd’hui
42 Nice

RNCP 6 - Concepteur développeur de solutions 
informatiques - Développement d’application web 
& mobile

Loisirs

Je suis passionné par des sports de loisirs, no-
tamment le canyonisme, l’équitation, et le karting, 
qui me permettent de rester actif et de relever de 
nouveaux défis.

Sport de loisirs

Mon intérêt pour la réparation et le DIY, est un 
passe-temps qui me permet d’acquérir de nou-
velles compétences techniques et de résoudre 
des problèmes de manière créative.

Réparer / DIY

Développeur web & mobile, Ubiplace
2024 - Aujourd’hui

Développement et correction de bugs sur applications mobiles :

	 - Flutter (Dart)

	 - iOS (Swift)
	 - Android (Kotlin/Java)

Développement et maintenance du backend et du back-office :

	 - Angular (Frontend)
	 - NestJS (Backend, API REST)

Mise en production des applications mobiles :

	 - Publication sur l’App Store & Google Play
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https://www.codingame.com/certification/jYla9iv7xNzhPm7mYj1qPw
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